ETAPES ESSENTIELLES  À L’APPRENTISSAGE DANS UNE SEANCE DE LANGUE OBJET

	Séance N°
	Séquence : Langage et motricité
	Date :

	Niveau : Cicculu 1
	
	Durée : 


	Compétences : Agisce, sprime si è capì

	

	Lexique : l’animali, u lessicu di pusizione :à nantu à,sottu à,daretu à,davantu à, trà, à mezu à,ind’è…
	Phonologie : accent tonique, sonorités de la langue, cambiarine…

	Structures : Induva hè ? Hè quì ?
	Culture : évènement, fête, chant…

	Matériel : album, illustrations
	


	Phases
	Domaine
	Déroulement

Tâche de l’élève

	
	
	

	Rebrassage

Mise en train
	PO
	Rappel de l’histoire

	Présentation de la nouvelle notion
	CO
	A partir d’une illustration de l’histoire, introduire les adverbes de position (image/paysage)



	Appropriation , vérification de la compréhension et mémorisation
	CO/PO
	Demander aux enfants de placer les animaux à des endroits précis sur l’image



	Entraînement individuel
	POC
	Demander aux enfants de localiser les animaux présents sur l’image en faisant une phrase



	Appropriation individuelle et vérification des acquis 
	CO/PE
	Proposition d’un jeu de 7 familles-positions (ex : 4 cartes/animal, agnellu sopra, sottu, davantu, daretu)



	Production autonome
	PO
	Jeu de parcours en binôme : un enfant dirige l’autre grâce à un code)



	Trace écrite
	PE/CE
	Retrouver le nom des lieux à l’aide d’étiquettes



	Prolongements
	
	· Complexifier le parcours sportif

· Ajouter des cartes au jeu des 7 familles

· Créer avec les enfants un jeu de devinettes…




PS : le temps de chaque étape peut varier selon le numéro de la séance
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